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1 Projektbeschreibung

1.1 Unterrichtsfach
Java, Software- Engineering und Datenbanken

1.2 Thema
Multimedia- Quiz

1.3  Projekt Idee

Ein lernunterstiitzendes, multimedides und informierendes Wissens-Quiz zu
programmieren, welches den Schiiler den Unterrichtstoff in spielerischer Form néher
bringt und den Lehrern individud| die Méglichket gibt, spezidl fr ihr Fach, ein solches
Quiz zu ersdlen.

1.4 Nutzen fur den Unterricht

Das Programm ist fur unterschiedliche Facher geeignet. Der Lehrer kann individuell oder
zusammen mit seinen Schilern firr sein Fach und den zu erlernenden Unterrichtsstoff en
bild- und textbasiertes Wissens-Quiz erselen.

Die Schiller konnen dann in spiderischer Form den Unterrichtsstoff neu erlernen, vertiefen
oder wiederholen.

Das Projekt ist al's Ubungsprojekt zu den Themen Datenbanken (Oracle), Java (GUI, mit
Datelen arbeiten) entstanden. Der Nutzen besteht auler in der Anwendung a's Programm
fUr beliebige Unterrichtsfécher auch in dem Lerneffekt zu den Datenbank- Java- und
Softwareengineeringthemen.

Leider besteht darin auch die Schwéche des Projektes. Es konnte wegen des Umfanges
nicht termingerecht in der urspriinglichen Absicht beendet werden. Nach den Ferien soll
es kritisch begutachtet werden und korrekt beendet werden.

1.5 Benutzerhinweise

In der gegenwértigen Ausbaustufe sind die Datenbankbeziige auskommentiert oder
weggelassen worden. Well davon ausgegangen wird, dass Lehrer nicht in jeder Schule
Uber eine Datenbank verfiigen und damit die Ergtellung von Begleittexten auch zu Hause
gemacht werden kann, haben wir zunéchgt ene dateiorientierte Verson hergestelt.

Im Arbeitsverzeichnis, von dem aus das Programm ,, Bilddatenbank gestartet wird, sollen
zwe Unterverzeichnisse , txt* fir die Beglettexte und ,,img* fur die Bilder vorliegen.
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Essoll wenigstens eine Textdatel mit dem Namen ,, txt1.txt* vorhanden sein. Diese
Date enthdt die Daten zu dem ebenfals vorhandenen Bild ,,bild1jpg* im Unterverzeichnis

Mg
Die Dae soll die folgende Struktur haben:

Der Wachol der (Juni perus spec L.)

Di e zu den Nacktsamern gehtérenden Pflanzen komen in etwa 50 Arten ...
In wel chem der fol genden Getranke ist kein Wachol der enthal ten?

Gn

Genever

St ei nhager

Quzo

4

Die erde Zelle (beendet mit Zeillenende) ist ein Titd zum Inhalt

Die zweite Zele it der Beschreibungstext zum zugehdrigen Bild. Der Beschrelbungstext
soll kein Zelenende enthdten, wird dann aber mit Zeilenende abgeschlossen (bel

Eingaben welterer Texte innerhab des Programms entfdlt diese Einschrankung. Dann sind
Zédlenenden erlaubt, die dann automatisch entfernt werden).

Die dritte Zelle igt ene Frage, die im zugehdrigen Wissenstest gestel It werden soll.
Die Zelen 4 bis 7 and Antworten die ds multiple Choice angeboten werden sollen.
Die Zelle 8 enthdt schliefdich die Nummer der richtigen Antwort (von 1 bis4).

Die weiteren Datelen werden im ihrem Dateinamen durchnummeriert , txt2.txt”, txt3.txt”
usw. Werden die Datelen durch das Programm erzeugt, so werden die Namen
automatisch vergeben. Es kdnnen aber nur so vidl Textdatelen erzeugt werden, wie Bilder
imVerzeichnis,,img* vorhanden snd.

Die erge (notwendige) Datei kann auch Leerzellen enthalten, muss dann aber wenigstens
eine Zahl zwischen 1 und 4 in der 8. Zeile enthdten

ImVerzeichnis, img“ missen mindestens sovid Bilder vorliegen, wie es Textdatelen
gibt, dso mindesten eins. Es kdnnen aber schon beliebig vid Bilder vorliegen, die dannim
Programm (z. B. innerhab des Unterrichts) der Reihen nach mit Texten versehen werden
und in dann in den Wissenstest einbezogen werden.

Die Bilder werden auch in ihrem Dateinamen durchnummeriert , bild1.jpg”, ,, bild2.jpg*
usw. Sie missen in der Grofe 320 x 256 Pixd vorliegen.
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Das Programm wird aus der Klasse Bilddatenbank gestartet
(C\> java Bilddatenbank oder aus einem Editor)

& Balddatenbank =10 x|

Datel  Ansicht  Modus

HedHich Wil mien Fure Suline dia- Cuiz.

Leterbereich
Aneneddung Tur Lahrar:
Bemmzername; |

Kenmwart: | | Logn
“Schislarbereich

Anamsakdng T Schibler: Sarten

Durch de
Zur Zait Snd zwel Betriebsmodi moglich, dieleider enen getrennten Programmstart
erfordern.

Der Lehrer kann sich mit einem Benutzernamen und Kennwort anmelden, um die Daten
eingeben und andern zu kénnen. Benutzernamen und Kennwort sind in der Datel
anmeldung.txt gespeichert und ds Klartext anderbar.

Zur Zetand die:
Benutzerkennung: javastars und das Kennwort: 123

Der Schiller hat nur Zugang zum Wissengtest.
Der Wissentest it zur Zeit mit 8 Beispid Datenséizen geflillt, die zum Tell unvollgandig
and, so dass man sabst mit dem editieren anfangen kann..

JavaStarsNRW — Sun Microsystems Award 2004 3 Multimedia-Quzz



2 Losungskonzept

2.1 Aufbau der Lésung

Bei dem Quiz wird dem Schiiler zu einem angezeigten Bild eine Frage gestelt, fr die vier
Antworten zur Ausvahl sehen, von denen einerichtig ist. Zu jedem Bild und jeder Frage
gibt es einen Beschrelbungstext, der weitere Informationen ligfert, jedoch keinen direkten
Hinwes auf die richtige Antwort liefert, sondern den Lerneffekt zusédtzlich erhéhen soll.

Der Lehrer kann Bilder in den Unterordner /img reinkopieren und dann Fragen und
Antworten in eine Datenbank einfligen und erléuternde Texte und Merkmaein eine Datel
hinzuftigen.

@ GO JavaStarsUML.ocp O] x|

ﬁ Datei EBearbeiten Generieren

ansicht  Projekk  Eenster 7 - ;lilﬂ
EC e

1 FrameDefauit
# zaehler : int

A max int

# richtig ; int

# frage : String
A al : String

A a2 String

A ad: String

# ad  =tring

# info : String

A hild : String

+ FrameDefault()

RN
LI

+ akiualizierer) ; void

+ le=eDB) : woid

+ schreibelB) : void

+ leselateild ;| String) ; woid
+ zchreibelbateiltext . String) © woid
+ re=set()  woid

+ getinhalt(l : String

+ himweeisth : String]) : woid

| i

FrameDefault

T T T R R SR

:ml_li

Die Frames Startsaite, FrameEingabe und Wissengtest erben von dieser Klasse dle
Eigenschaften und Methoden:
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3 Benutzerschnittstelle

3.1 Konzeptl

Use-Case Diagramm des Users.

Q GO UseCaseDiagramme.ocp

Datei Bearbeiten Generieren  Ansicht  Projekt  Fenster 7 -

=10l x|

B | UserDiagramm

D& 2= 0D« o afeda 2ms @2 e

=10l x|

___ Wissenstest durchfilhren

_/_ -

User

_____ Ergebnisstatistik anzeigen

Bilder und zugehdérige Eigenschaften anzeigen

| &

-

Bz

Bereit

[ o[

JavaStarsNRW — Sun Microsystems Award 2004 5 Multimedia-Quzz




3.2 Funktion1

Projekt JAVASTARS - Bildorientierte Objektdatenbank
Thema Pflichtenheft (Geschaftspr ozess-Schablone)
Geschéaftsprozess Wissenstest durchfiihren

Zid User macht den Wissenstest

Kategorie priméar

Vorbedingung User hat Sch ds Schiller angemeldet
Akteure User

Auslésendes Ereignis User meldet Sch as Schiler an
Beschreibung 1. Anzeigen des Bildes

2. Anzeigen der Frage

3. Anzeigen der Antwortmdglichkeiten

4. User klickt auf eine der vier in jeder Frage vorgegebenen
Antwortmdglichkeiten

5. Welterleiten zur néchgten Frage nach gegebener Antwort

3.3 Funktion 2

Projekt JAVASTARS - Bildorientierte Objektdatenbank

Thema Pflichtenheft (Geschaftspr ozess-Schablone)

Geschaftsprozess Bilder und zugehdrige Eigenschaften anzeigen

Zid Der Akteur mochte Sch zum jewelligen Bild Uber die dazu
passenden Eigenschaftsdaten informieren.

Kategorie primér

Vorbedingung 1. Bilder und Daten sind vorhanden.

2. Kategorie ist ausgewahlt (Datei/Offnen...)
Nachbedingung Erfolg Né&chstes Bild und Daten Sind zu sehen.
Nachbedingung Fehlschlag Kein néchstes Bild (EOF) oder Kein vorheriges Bild (BOF)

Akteure Dozent und User

Auddsendes Ereignis Der Akteur klickt auf eins der folgenden Navigetipns-Symbole:
Anfang, Zurlck, Vor, Ende

Beschreibung Der Akteur kann mit den Navigations- Symbolen sequentiell durch
die Bilder bewegen oder zum ersten oder letzten Bild springen.

Erweiterungen Falskeine das |etzte Bilder erreicht it springt dles wieder auf
Anfang.

JavaStarsNRW — Sun Microsystems Award 2004 6 Multimedia-Quzz



3.4 Funktion 3

Projekt JAVASTARS - Bildorientierte Objektdatenbank

Thema Pflichtenheft (Geschaftspr ozess-Schablone)

Geschéaftsprozess User 18sst sich Ergebnisstatistik anzeigen

Zid Anzeigen der Ergebnisstatistik

Kategorie priméar

Vorbedingung User hat Wissenstest komplett durchgefihrt

Akteure User

Audtsendes Ereignis User klickt auf eine der Antwortmdglichkeiten der letzten Frage.

Beschreibung 1. Intern werden die vom User eingegebenen Antworten
Statistisch ausgewertet.
2. Ausgabe der statistischen Auswertung des zuvor
durchgefhrten Wissenstests

Erweiterungen Satistische Anzeige der richtig und fasch beantworteten Fragen
im laufenden Tes.

3.5 Konzept 2

Use-Case Diagramm des Dozenten:
i GO UseCaseDiagramme.ocp =10l =|

Datei Bearbeiten Genetieren  Ansicht  Projekt  Eenster 7 -

Dl=a|ar] =] DR 28] & afe=a 5|m=|.@e|

E E g DozentDiagramm '
e
R PR 8 8 05005005 ,
:  Daten eingeben
/.;z'z}'z?:Jzzzzz.zzzzzuzzzzuzz?ﬁ}}}}zuzﬁ
_ Wissenstest eingeben
Dozent e S
Bereit [ [ 4
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3.6 Funktion 4

Projekt JAVASTARS - Bildorientierte Objektdatenbank

Thema Pflichtenheft (Geschaftspr ozess-Schablone)

Geschéaftsprozess Daten (Infos zu den Bildern) eingeben

Zid Dozent kann einen neuen Infotext zu den Bildern ins
Programm enfligen

Kategorie primar

Vorbedingung 1. Daten auswahlen

Nachbedingung Erfolg Daten snd ins Programm integriert

Nachbedingung Fehlschlag

Daten sind nicht ins Programm integriert

Akteure Dozent

AudlGsendes Ereignis Dozent drtickt Button hinzuftigen.

Beschreibung Dozent wahlt Infotext aus, oder verfasst diesen selbst und
flgt diesen ins dafUr vorgesehene Textfenster en.

3.7 Funktion 5

Projekt JAVASTARS - Bildorientierte Objektdatenbank

Thema Pflichtenheft (Geschaftspr ozess-Schablone)

Geschéaftsprozess Wissenstest (mit 4 moéglichen Antworten) eingeben

Zid Dozent kann ,,Multiple-Choice* Fragestellungen zu den
Bildern und Infotext ins Programm enfiigen.

Kategorie primér

Vorbedingung Dozent driickt Button ,, Hinzuftigen®

Nachbedingung Erfolg Fragen und 4 Antwortmdglichkeiten sind ins Programm

Nachbedingung Fehlschlag
Akteure

Audlésendes Ereignis
Beschreibung

Erweiterungen

Alternativen

JavaStarsNRW — Sun Microsystems Award 2004

eingeflot

Fragen und 4 Antwortmdglichkeiten Sind nicht ins
Programm engeflgt

Dozent

Dozent driickt Button ,, Hinzuftigen®

Dozent wahit ,, Multiple- Choice"-Frage mit 4
Antwortmaglichkeiten aus oder verfasst diese selbst und
flgt dieseins Programm en.

Der Dozent kdnnte in einer erwelterten Version auch neue
Bilder direkt wahrend des Programms integrieren.

Bei fehlerhafter Eingabe kann der Dozent seine Angaben
durch Driicken des Buttons ,, Zurticksetzen* riickgangig
machen .
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4 Referenzen

[1] Java™ 2 Platform, Standard Edition, v 1.4.1
APl Specification
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5 Programm GUI Screenshots

Der Wissengtest:

8 pilddatenbank o ] 5

Datei  Ansicht  Modus

Multimedia-Quiz

Beantworten Sie die folgende Frage. Nur eine Antwort ist giiltig.

Frage 1 {von 8% In welchem der folgenden Getranke ist kein
Wacholder enthalten?

¥ Gin
) Genever
i+ Steinhager

) Ouzo

Der Wacholder (Juniperus spec L.) Die zu den Nacktsamern
gehdrenden Pflanzen Kommen in etwa 50 Arten vorwiegend auf der
Mordhalbkugel vor. Gehauft in Europa, Nordasien, Nordafrika und
Mitteleuropa, bevorzugt auf Schafweiden, Heiden und steinigen
Hangen. Der Wacholder kann bis zu 800 Jahre alt werden. Wacholder

ist eine Gattung, die vielfach auf trockenen Boden {Sand, Heide,
Stenne H. il i wnrkommen In stark hewsideten Gehiet; it
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Das Eingabefender:

% Bilddatenbank
Datei Ansicht Modus

=10l ]

Bildinformationen

5. Frage |".|'\r‘ie heikt das Naturschauspiel?

Antwort 1 @) [Indian Summer | Antwort2 0 |Winnetou Wisdom

Antwort 3 () [Shatterhand Shadow | Antwort4 (O [Golden Cherokee

Der Ahorn (Acer) ist eine Gattung von Pflanzen in der Familie der
Ahorngewachse (Aceraceae). Ahorne sind sommergriine Baume oder
Straucher, die in Europa teilweise heimisch sind. Andere Arten kommen aus
Asien oder Amerika. Es sind viele Sorten im Handel, von buntlaubigen bis zu
kugelkronigen. Das Ahornholz, welches in Variationen der Harte,
Nutzbarkeit und anderen Eigenschaften vorkommt wird fiir Bodenbelege,
Miibhel, Innenaushau, etc. genutzt und unterstiitzt damit verschiedene
Geschiftszweige im dstlichen Kanada. Das Ahornholz gilt als exzellentes
Material fiir die Mdbelfabrikation. Mitte Oktober farben sich die Wailder

Kanadas bunt.
Zuriicksetzen || Speichern || Hinzufigen || Laschen
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